KTCM 16. 12. 2023 - skupina P — véZové koncovky, most, prechod do koncovky
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Maroczy,G - Marco,G, Monte Carlo, 1902

1.Va2 véz patii za péSce...1..Vb3 2.a6 Vb8 3.a7 Va8
4. Va6! Zamezuje manévr krale Kf6-f5 4...f6 5.Kf3 Kg6 6.Ke4
c4 7.Kd4 Kf5 8.Kxc4 Kg4 [8...Kxf4 9.Vxf6+ Ke5 10.Vab s
lehkou vyhrou; 8...Ke4 9.Kc5 f5 10.Va4+ také s lehkou
vyhrou] 9.Kb5 f5 10.Va4 Vxa7 Cerny se chape jediné
protiSance, obétovat véz za péSce a pokusit se prosadit

svého péSce 56.Vxa7 Kxf4 57.Kc4 Ke3 58.Ve7+ 1-0

1.?

1.Kc4 Kg2 2.Kc5! dllezita pfesnost - bily kral z pole c5
jesté staci zadrzet postup Cerného f-péSce po obéti véze
[2.Kb5? z tohoto pole jiz nepomuze... 2..Vxa7 3.Vxa7
Kxf2=]2...Vc8+ [2...Vxa7 3.Vxa7 Kxf2 4.Kd4 Ke2 5.Vaz2+
Kel 6.Ke3+-] 3.Kb6 Ve8 4.Kc6 Kfl 5.Kb7 Ve7+ 6.Kb6
Ve8[6..Ve6+ 7.Kc5 Ve8 8.a8D Vxa8 9.Vxa8 Kxf2
10.Kd4+-] 7.Vc2 Kg2 8.Kb7 Ve7+ 9.Kb8 Ve8+ 10.Vc8 a
bily vyhraje
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ALJECHIN — KOSTIC BLED, 1931 27.Jb8! Tento tah vynucuje
vyménu dam a jedné lehké figury. 27. ... Sxb8 28. Dc8+ Dxc8
29. Vxc8+ Kg7 30. Sf8+ Kh8 31. Vxb8 Kromé pésce navic ma
bily ve vzniklé koncovce i pozi¢ni vyhodu — lepsi péscovou
strukturu a také bily stfelec prevysuje ¢erného jezdce. 31. ...
h5 32. Sd6+ Kh7 33. Se5 Jg8 34. h4 f6 35. Sf4 Va7 36. Vb5 Jh6
O néco obtiznéjsi by byl ukol bilého po 36. ...Vxa2, nicméné po
37. Vxd5 je bila pozice vyhrana taky. 37. a4 Jf7 38. a5 Jd8 39.
Sb8 Vd7 40. a6 Jc6 41. Vb6 Jxb8 42. Vxb8 Kh6 Vynuceno
hrozbou prechodu do péscové koncovky. 43. Vb7 Vd6 44. a7
Vab 45. f4 Va2 46. Kf1 g5 47. g3 A erny se vzdal, nebot bily
zvitézi pochodem svého krale po trase f1-b1-b8. 1-0
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ALJECHIN — EUWE LONDYN, 1922 V pozici na diagramu ma

cerny Spatnou péscovou strukturu a Spatného strelce. Proto
bily pristupuje ke zjednoduseni a pfechazi do koncovky: 1.
Jde4! Jxe4 2. Dxd8 Vexd8 3. Jxe4 b6 4. Vfd1 Kf8 5. Kf1 Spatné
bylo 5. Jg5? Ke7 6. Jxh7 Sh6 7. h4 e4! a Cerny ma Sance na
remizu. 5. ... Ke7 6. c4! h6 7. Ke2 Vxd1 8. Vxd1 Vb8 Beznadéjna
je pro ¢erného koncovka po 8. ... Vd8 9. Vxd8 Kxd8 10. g4 h5

11. g5. Bily prevede krale na e4, poté jezdce na d3. Timto
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vynuti Kd6, nacez zahraje f2—f4 a po e5xf4 dobere jezdcem a

ziska pésce g6. 9. Vd3 Sh8? Upornéjsi bylo 9. ... 5f8. 10. a4! Vc8 10. ... a5 11. Vb3 +—11. Vb3 Kd7 12.
a5 Kcb6 12. ... bxa5 13. Vb 5 +— 13. axb6 axb6 14. Va3 Sg7 15. Va7 Vc7 16. Va8 Ve7 17. Vc8+ Kd7 18.
Vg8 Kc6 19. h4 Kc7 20. g4 Kb 21. Kd3 Vd7+ 22. Ke3 VI7 23. b3 Kc7 24. Kd3 Vd7+ 25. Ke2 V{7 26. Jc3!
Ve7 27. g5 hxg5 28. hxg5 Kcb 29. Kd3 Vd7+ 30. Ke4 Vc7 31. Jb5 Ve7 32. f3 Kd7 32. ... Kb7 33. Jd6+ Kcb
34. Je8 +—33. Vb8 Kcb6 34. Vc8+ Kd7 35. Vc7+ Kd8 36. Vcb Vb7 37. Vxeb 1-0
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V pozici diagramu lehce zjistime, Ze tah 1.Kf7 nevede k cili, o
¢emz se lehce presvedCime: 1.Kf7? Vf2+ 2.Ke6 Ve2+ 3.Kd6
Vd2+ 4.Ke5 Ve2+ a Cerny Sachuje tak dlouho, dokud se kral
nevzdali od péSce, nebo se nevrati na e8.

Problém vyiesi "postaveni mostu": 1.Vg4 Vd2 2.Kf7 Vf2+ 3.Ke6
Ve2+ 4.Kf6 Vf2+ (4...Ve1 5.Vg5 a 6.Ve5 se stejnym vysledkem

jako v hlavni variant&) 5.Ke5 Ve2+ 6.Ve4 a bily postavi damu.

1.vd2!! dilezité "odfiznuti" kréle 1...Vfl+ 2.Kg5 Vgl+ 3.Kf5
Vfl+ 4.Ke6 Vel 5.e5 Kc7 6.Kf6 Vil+ 7.Ke7 Vel 8.Vc2+ kréle
odtlacime jesté dale 8...Kb7 9.e6 Ve3 10.Kd7 Vd3+ 11.Ke8
Ve3 12.e7 Vf3 a postavime most 13.Vc4! atd.




