Kombinace na rozruseni obrany
Cilem kombinace na rozruSeni (zni€eni) obrany je obéti vlastni figury oslabit kryti

nepratelského krale. Vedou obvykle k matovému zaveéru, popfipadé k rozhodujicimu zisku

materialu.

Naleznéte spravnou obét’ a vyhrajte rozrusenim souperovy obrany:
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Reseni:
1. 1.Vxf6 (obéti kvality likviduje obrance pole h7) 1...gxf6 (pokud Cerny véz nebere a
zahraje 1...96, bila véz ustoupi a bilému zbyde figura navic) 2.Dxh7#

2. 1.Dxh7+! (rozruSuje péScovy kryt Cerného krale) 1...Kxh7 2.Vh3+ Kg6 3.Jxe7#
3. 1...Dxd4! (ni¢i obranou figuru bilého) 2.Sxd4 Jf3+ 3.Kf1 Sb5+ 4.Dc4 Sxc4#

4. 1.Sc4+ Kh8 2.Vxh6! (obét’ dvou vézi dokonale rozrusi obranu Cerného a strelci
dokondi dilo zkazy) gxh6 3.Vxf8+! Vxf8 4.Sb2+ V{6 5.Sxf6#

5. 1.8Sxd5+! (bily nejprve otevira sloupec ¢ pro zasah véze) 1...cxd5 2.Dxf8+! (a obéti
damy likviduje posledni stfedisko odporu ¢erného) 2...Kxf8 3.Vc8+ Sd8 4.VVxd8#

6. 1.Dxe4 (obéti damy otevira bily drahu pro stfelce a umozriuje velmi pusobivy zavér)
1...fxe4 2.Sxe4+ Kh8 3.Jg6+ Kh7 4.Jxf8+ (odstrafiuje daldi branici figuru proto, aby
pole f7 nebylo kryto...) 4...Kh8 5. Jg6+ Kh7 6. Je5+ Kh8 7.Jf7# (...Cehoz vyuZil jezdec
pro dokond&eni své pétitahové zni€ujici pouti.) (Aljechin - Fletcher, Londyn 1928)



Uplatnéni materialni prevahy
Kdyz dosahneme materialni pfevahy, je dulezité umét ji vyuzit. Nékdy je nejlepSi moznosti
prejit do vyhrané koncovky vyménou figur, jindy postaci zabranit soupefi v jakékoliv protihfe
nebo jednoduse zautocit na nedostate¢né branéného krale.

Pokuste se v nasledujicich diagramech nalézt nejucinnéjsi zplsob, jak vyuzit
materialni prevahu:




Reseni:
1. 1.Vf1 (vynuceni vymény) 2.Vxf1 Vxf1+ 3.Ka2 Dg8 (opét vynucuje vyménu) 4.Je6 V6!
(blokuje €erna pole a zaroven napada jezdce) 5.Jc7 Dxd5+ 6.Jxd5 Vg6 -+

2. 1.Jf5 (bily vytvafi protiutok) Vb2 2. Vxg7+ Kh8 3.Vxb2 Jxb2 4.Vg6 Jd3 5.h4 (branéni
jediné zbyvajici hrozby ¢erného) +-

3. 1.Veb (odstranéni hrozby s tempem) Vxg6 2.Vxf6 Vxf6 3.Dd7 (bily zamezuje
zlepSeni koordinace €ernych figur utokem na véz) Vb8 4.e8=D Vxe8 5.Dxe8 +-

4. 1...Se3 (vyuziti vazby) 2.Vb1 Sxc1 3.Vxc1 Vxc1+ 4.Kxc1 Ve3d (snaha o utok na
pésce h2) 5.h4 Sf3 (vynuceni vymény) 6.Kd2 Vxc3 (zjednoduSeni) 7.bxc3 Sxe2
8.Kxe2 Kf8 -+

5. 1...Dxd1 (Cerny ignoruje hrozici utok bilého) 2.Db6 Dd4+ 3.Dxd4 exd4 -+

6. 1.Dd7 (pfevod damy na damskeé kfidlo) 2.Dc2 Db5 3.Vb1 Ve2 4.Dd1 Vxb2 5.Vxb2
Dxb2 6.Kh2 Dxa3 7.De2 De3 (zabranéni infiltrace bilého) -+



