Silné a slabe body

Strategie ¢ Strategie - obecné

Silné body jsou takova pole, kterd soupet nemiize pokryt svymi pésci, zatimco mi na nich
muizeme vybudovat pevné postaveni. Jsou rozhodujici pro stabilitu naSich figur.

Naopak bod, ktery my sami nemtizeme dobie pokryt, je pro nas slaby bod.

Nas silny bod je slabym bodem soupere! A nase slabé body jsou silnymi body pro soupefovy
figury.

Nas vlastni silny bod je predpolim, ze kterého miizeme vyrazit na zte¢ soupefovy pozice.
Mizeme ho vyuzit v nasi cesté za hledanim vyhody.

Figury na silnych bodech jsou mimotadné stabilni.
Pojmy slabé a silné¢ body patii k zdkladnim strategickym prvkim a jsou spojeny s

péscovou strukturou. Slabym bodem je pole, nekontrolované vlastnimi pésci, které se muze
stat opérnym - silnym bodem pro soupetovy figury.

Slabym bodem bude i péSec, kterého nelze dostateéné branit, ale i pésci v oslabené pé&scové
struktute -dvojpésci, trojpesci.
Teorii slabych poli poprvé formuloval Steinitz a patii k zékladnim zdkoniim poziéni hry.

Diagram 1: Slabé body
Slabé body v pozici jsou takové, které nemiizeme pokryt péScem. Proto takove body hledame
mezi 3. a 6. fadou. Na dvou fadach u koncti Sachovnice jsou slabé body vlastné vzdy.
Nekteré jsou pro pozici vyznamnéjsi nez jiné s ohledem na t&€zisté boje.

V této pozici ma bily dvé slaba pole b3 a d3. Na stran¢ ¢erného najdeme takovychto poli vice.
Jsou jimi pole a6, d6 a gb6. Slaba pole jsou pozvankou pro soupeiovy figury ke vniku do nasi
pozice.
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Diagram 2: Silny bod

Silny bod je takové pole, které je slabym polem soupete a zaroveil na n¢j ito¢ime svym vlastnim
péScem.

Pro nalezeni silnych bodu si tedy najdeme nejdiive body slabé. U ¢erného jimi jsou pole b6, d6,
f6 a h6. U bilého jsou slaba pole d3, d4, a d5.

V nasi pozici jsou tedy dve silna pole bilého (d6, f6) a jedno c¢erného (d5). Na takovych polich se
budou dobte vyjimat figury, které bude obtizné z nich vyhnat.

Diagram 3: Silné body jako body opérné

Silné body jsou vybornymi opérnymi body pro nase figury. Stabilita figury jako jeden z principi
aktivity je zde mnohem vétsi nez na jinych polich.

Zde jsou jezdci vlastné nevyhnatelni a velice nebezpeéné obklicuji cerného krale.

Pokud by ¢erny hral aktivng, jeho kral by dostal mat: 1.Vfcl Vg2+ 2.Kfl Vxh2 3.Vxc6 Vh1+
4.Ke2 Vxal 5.Vc7+ Kd8 6.vVd7 mat.
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Diagram 4: Slaba figura jak

g

o takticka slabina

V této pozici je na Sachovnici mnoho slabych i silnych bodi na obou strandch. Cerny mé vyhodu
diky aktivni vézi na silném bodu b3.

Bily ale odolava a proto Cerny potiebuje vylepsit své jezdce, kteti by se radi dostali za péScovou
hradbu bilého. K tomu nam dopomuize slaby bod e3.

Figura postavena na slabém bodu nema pottebnou oporu a mtize byt taktickou slabinou. Toho
¢erny miize vyuzit k pfesunu svych figur na silnd pole, ¢imz ziské rozhodujici prevahu. Zahraje
silné 1...Jb4.

Diagram 5: Slaba periferie
Specialnim piipadem slabych bodi je tzv. slabé periferie. To je shluk slabych poli jedné barvy.
Zakladni pfedpoklad dobré obrany je mit stielce branici vlastni slaba pole. Proto se Gito¢nik snaZi

o jeho likvidaci. V ptipadé, ze Gto¢nik odstrani stielce soupete a svého si ponecha. Je osud krale
Casto velice trpky. V nasem piipad¢ by chystal mat na g7.

Proto zde bily zatto¢i tahem 1.V ¢5 (v€Z je pro stielce nedotknutelna). Po 1...Dxa2 2.Vh5 je Gtok
bilého velice nebezpecny a po ne¢kolika soupefovych neptesnych tazich ptinesl bilému
rozhodujici vyhodu.



Diagram 6: Ziskani silnych poli

V tomto postaveni ma bily silné body d6 a €5, ale k rozhodujici pfevaze to nestaci. Pro ziskani
dalsich silnych poli musi vynutit oslabeni, aby se Cerna pozice stala neudrZitelnou.

K tomu ndm dopomiize hrozba matem 1.Vh3. Cerny nemél jinou moznost nez 1...g6, ¢imz
oslabil dalsi cerna pole, {6 a ho.

Bily pokrac¢oval tahem 2.95, po kterém se z poli 6, h6 stanou silné body bilého. Jezdci si na nich
s ¢ernym kralem zatanci smrtici tango.

Cviceni:

Botvinnik — Flohr Lilienthal — Keres

Diagram ¢.84

Botvinnik — Flohr,Moskva 1936

1.c5! Vytvati opérny bod d6,zabrariuje protihie c5 a ptipravuje postup b4-b5. 1. —aS

1.Jb1 Df8 3.Ja3 Sd8 4.Jc4 Sc7 5.Jd6 Vb8 6.Vb1 Rozhoduje se pro klidné pozi¢ni fesent,
mozné bylo i taktické feseni 6.Jxb7 Vxb7 7.Dxc6 a 8.Dxe6+ 6. — Dd8 7.b4 axb4 8.Vxb4
Sxd6 9.exd6 Da5 10.Vdb3 Ve8 11.De2 Da8 12.Ve3 s rozhodujici vyhodou.

Lilienthal — Keres, SSSR 1941

1.Jg4 Df8 2.h5! gxh5 3.Je3 d6 4.Jf5+ Kgb6 Po sérii vynucenych tahu se bily jezdec stal
véznitelem ¢erného kréle a navic vaze jesté damu, ¢ehoz bily vyuzije. 5.Dc3 Jab6 6.Dc6 Jc5 7.f3
Jd3 8.Dc7 b5 9.Dxa7 1 —0 Jak snadné vse vypada, mame-li opérny bod.




Alechin — Spielmann Morozevi¢ — Petrusin

Diagram ¢.86

Alechin — Spielmann, Karlovy Vary 1923
1.Sc5? Zbyte¢ny tah, jen okamzité 1. — Va6 davalo sance bojovat dal. 1. — h5 2.h4 a4 3.Va6
Vc2+ 4.Kgl? Nutné bylo co nejdéle tahem 4.Kg3 branit pésce h4. 4. — Vg2+ 5.Kfl Vg4
6.Vxad Vxh4 7.5d6 Oba stielci maji své opérné body, rozdil v pusobnosti je velice
pusobivy. 7. — Vh1+ 8.Kf2 h4 9.Va7 Vh2+ 10.Kfl h3 11.Ve7+ Kd8 12.Vh7 Va2 0—-1

S touto partii je spojena ismévna historka. Spielmann, milovnik pivniho moku,

podléhal az ptili§ snadno emocim a po prohfe propadal Casto staviim beznadéje. Tak

bylo i na turnaji v Karlovych Varech, kde ve tietim kole pékné porazil Rétiho a po

prohie s Rubinsteinem “vyrobil“ sérii nul do tabulky. V této situaci ptisel za nim Réti

:“Mily Spielmanne, drahy pfiteli, druhy nejvetsi ttoéniku vSech dob, ¢estny muzi, jsem

v pokuseni se zeptat, zda je od Vas pékné mne ve 3.kole rozdrtit a mym konkurentim

poté body jen tak darovat“. Spielmann:“Dobfe, zitra vyhraji®. Réti: “Ale hrajete s

Alechinem*! “Tim 1épe* ukoncil debatu Spielmann. Po prohie se Alechin zaviel v

hotelovém pokoji a “konal* néco pro své uklidnéni — rozbijel nabytek!?

Morozevi¢ — Petrusin, Krasnodar 1997

1.b4! Zcela v duchu strategického principu dvou slabin — pésci e6 a a7. 1.- Dd8 2.b5
Vd6?! Prohrava rychle, ale ani aktivni 2. — Vc2 nepomahd, napr.3.5g4 V6 4.Sxe6
Sxe65.Vxe6 Vxeb 6.Dxe6 Vxa2 7.Vcl a bily vyhraje Gtokem.

3.504 V16 4.Da3 V7 5.5xe6 Sxeb

6.Vxe6 Vxeb 7.Vxe6 DA7 8.De3 Dxb5 9.De5+ Kh6 10.04 1-0

Domaci ukol:

1.Geller — Bolbochan,Stockholm 1962

B: Kg1,Dd2,Val,vdl1,Se2,Se3,Jb3,Jc3,pa4,b2,c2,e4,f3,92,h2
C: Kg8,Db7,Va8,V18,Se6,Se7,Jd7,f6,pa6,b6,d6,e5,f7,g7,h7
Bily na tahu zahral 1.Jc1,Co tim sleduje?

Je to soucast boje 0 bod d5 a to manévrem Jcl-a2-b4-d5.




PéScové slabiny

Koncovky * P&cové koncovky
V péscovych koncovkach Casto rozhoduje slabost péscii.

D¢lime je na 3 hlavni slabiny:

Slaby zpravidla byva izolovany péSec. Nemiize byt pokryty jinym péScem a navic pole pfed nim
je slabé (k utoku ho mize vyuzit soupeitav krale).

Ze stejnych diivodu je slaby také opozdény pésec.

Dalsi péscovou slabinou je dvojpéSec. Dva pésci stojici za sebou se nemohou chranit, ani
nevytvofi neprostupnou falangu (tak jak to umi dva pésci stojici vedle sebe).

Hra¢ s dvojpeScem ma také omezené moznosti k vytvoteni volného pésce.

Oznacit

Diagram 1: Izolovany pésec - jednodussi

Izolovany péSec (v nasi pozici Cerny péSec d5) je slaby z nékolika riiznych divodi: nemize ho
pokryt Zadny jiny péSec, s zddnym jinym péScem nevytvoii pevnou zed’, a pfedevsim - pole pied
nim je slabé a mohou jej vyuzit figury soupere.

Bily vyuzije pole pied izolovanym péScem d5 hned svym prvnim tahem, kdy zahraje 1.Kd4. Po
jediném 1...Kd6 odebere soupefovu krali pole ¢6 tahem 2.b5. Cernému brzy dojdou tahy p&ici,
naptiklad 2...96 3.h4 (na f5 musi péSec zistat kvuli kryti pole €6) 3...gxf5 4.gxf5 h5 5.a4 6
6.c3 a bude muset ustoupit kralem 6...Ke7. Bily ziska pésce 7.Kxd5 a vyhraje.
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Nekteré pozice s izolovanym péScem vyzaduji veétsi napaditost. Cilem bilého v pozici na
diagramu je odebrat Cernému krali pole €6, aby musel ustoupit zpé€t a izolovaného pésce d5
odevzdat.

Bily toho dosahne tempovackou 1.f3 (ale ne 1.f4 Ke6 2.f5+ Kd6 3.Kd3 Kc5 a vyhral by ¢erny).
Po 1...Keb6 2.f4 Kd6 (nebo 2...fxg5 3.exg5 a bily prosadi vitézné g4-g5) bily splni svij ukol
tahem 3.15.

Po ustupu ¢erného krale 3...Ke7 bily ziska pésce 4.Kxd5 a po 4...Kd7 zahraje 5.e4 s dalsim e4-
e5 a vyhraje.

b c d e

Diagram 3: Opozdény péSec

Dalsi péscovou slabinou je opozdény pésec. Je pozadu za svymi kamarady, takze ho zadny jiny
peSec nechrani. Stejné jako u izolovaného pésce, 1 u opozdéného pésce je slabé pole pied nim.



V nasi pozici bily zesili postaveni svého krale 1.Kh5 Kf7 a pak postoupi 2.e5. Po 2...fxe5 3.dxe5
a6 cerného vytempuje 4.a3 a5 5.a4. Cerny kral musi ustoupit, naptiklad 5...Kf8.

Nyni uz bily zautoc¢i na opozdéného pésce tahem 6.Kg6 a po 6...Kg8 zahraje 7.e6 Kf8 8.e7+
Kxe7 9.Kxg7 (opozdény pésec kone¢né padl) a bily vyhraje.

b d

Diagram 4: DvojpéSec

Vyznamnou péScovou slabinou je také dvojpéSec. Dva pésci stejné barvy postaveni za sebou na
stejném sloupci jsou slabi z vice diivodl: nechrani se, zavazeji si a maji velky problém vytvofit
volného pésce.

Bily svym volnym p&cem postoupi vpied 1.f4+ K5 2.Kf3. Cerny se miize pokusit o aktivitu na
damském kiidle, kde ma Etyti pésce proti ttem bilym, ale postup 2...b4 bude bily ignorovat a
zahraje 3.Ke3 (ale ne 3.cxb4 cxb4 4.axb4 a ¢erny by vyhral prilomem 4...c3 5.bxc3 a3).

Nyni bude ¢erny postupné vytlaceny: 3...Kf6 4.Ked Ke6 5.f5+ Kf6 6.Kd5 a bily vyhraje.



CVICENI] :

PESCOVE SLABINY -DVOJPESCI

Slabinou pozice slabym bodem — mﬁie byt ipéécové slabina Ke slabym péécﬁm mohou

~~~~~~

jde o skute¢nou slablnu vSak ZaVISI na konkrétni SItuaCI

Dvojpésec znamena vzdy uréité znehodnoceni péScové struktury. Slaby je na rosadovém

a majoritnim kfidle, naopak jeho vyhodou je otevieni sloupce pro véze a moznost
vytvoteni opérnych bodd.
Prvni dva piiklady ukazuji dvojpésce jako slabinu.

Janowski — Lasker Smyslov - Stahlberg

Diagram ¢.87 Diagram ¢.88

Janowski — Lasker, zpas 1909

Bily ma dvojici dvojpé&sct, ale silny péScovy stied ani dva oteviené sloupce nenahradi
oslabeni vlastniho kralovskeho kiidla. 1.Kh2 Df6 2.VVal Vae8 3.d4 Kh8 4.Vb5 Dh6 5.
Vbg5 16 6.VV504 g6 7.Sd3 Ve7 8.c4 S cilem tahem c4-c5 rozrusit péscové postaveni Cerné-
ho._8.- Jg7 9.c3 Je6 10.5f1 5! 11.V4g2 V6 12.5d3 g5! Cerny musi konat rozhodné,
jinak se bily ubrani. 13.VVgh1 Prohrava 13.exf5? Dxh3+! 14.Kxh3 Vh6+ 15.Kg4 Vh4 mat
13. - g4 14.Se2 Jg5 15.fxg4 £3 16.Va3 fxe2 a bily se vzdal.

Smyslov — Stahlberg, Zurich 1953

I v této pozici je dvojpésec slabinou a Smyslov predvede metodicky vyuziti slabych poli
g7 a h6 k Utoku na krale. 1.De3! Kg7 1. — Jxc4 2.Dh6 De7 3.Jh4 s hrozbou 4.Vd3 i 4.Jf5
2.Je5! De7 Po zjisténi, ze nelze 2. — fxe5 pro 3.Dg5+ Kh8 4.Df6+ Kg8 5.Ve3 Vfe8
6.Dh6 Kh8 7.Vg3 + -- 3.Jg4 Vg8 4.Jh6! Dc7 5.Jxa8 a bily vyhral

Rekli jsme si jiz, ze dvojpéSec miiZze mit i své pfednosti.



Liberzon — Fenn Tématicky priklad

Diagram ¢.89 Diagram ¢.90

Liberzon — Fenn,PMEZ 1993
Zajimavy piiklad, ukazujici moznou dynamiku dvojpésce. 1.Dd2 c6 2.f4 Jg4 3.f5 Sd7 4.
Sf4 Je5 5.0-0-0 Dc7 6.593 16 7.f4 Jf7 8.Sc4 Jd8? Chyba, kterd zdrzi ¢erného krale ve
stiedu Sachovnice a povede k pfimému Utoku. Nutne bylo
8. — Jh6 s pievahou bilé¢ho. 9.e5!
Sxf5 Cerny je ztracen i po 9. — d5 10.e6 Sc8 11.5xd5 cxd5 12.Jxd5 Dd6 13.Dc3 Jc6 14.
Jxf6+. 10.exd6 DA7 11.Vhel+ Je6 12.Sxe6 Sxeb a Cerny se soucasné vzdal.

Tématicky priklad — Sicilskd B22
Pozice diagramu vznika po tazich 1.e4 c5 2.c3 d5 3.exd5 Dxd5 4.d4 cxd4 5.cxd4 Jc6 6.Jf3
Sg4 7.Jc3 Sxf3 8.gxf3 Dxd4 9.Dxd4 Jxd4 10.Jb5! Bily ma pésce méné, rozbitou péscovou
strukturu a presto stoji takika na vyhru. A 1vi podil na tom ma dvojpésec, ktery byt pasivné
umoziuje rozehrat bilé strelce k malému koncertu. Vybral jsem tii varianty

z partii mladych hraca.

a) Liss — Gabriel, MS H16 1990

10. — e5 11.Jc7+ Kd7 12.Jxa8 Jf6 13.Sh3+ Kc6 14.Sd2 Sc5 15.Vcl Vd8 16.Sg2 1 -0

b) Lavrov — Selianov,Rusko H14 2001

10. —e5 11.Jc7+ Kd8 12.Jxa8 Jc2+ 13.Kd1 Jxal 14.Se3 b6 15.Sh3 Sh4 16.Kcl Jf6

17.Vd1+ Ke7 18.Jc7 a bily ma figuru vice.

¢) Pilaj — Pridoroznyj,Oropesa H18 1998

10. — 0-0-0 11.Jxd4 Vxd4 12.Se3 Vd7 13.Sb5 Vc7 14.Sxa7 e6 15.Sh6 Vc2 16.0-0 Vxb2

17.Vfd1 Se7 18.5d7+ Kb8 19.Sd4 + --

Z&kladni myslenka — bily jezdec z a8 unikne,éerny z al nikoliv- je ziejma z varianty:

10. — Jc2+ 11.Kd1 Jxal 12.Jc7+ Kd8 13.Jxa8 e5 14.Se3 b6 15.Sa6 + -- atd.

Boleslavskij — Fine, radiozdpas SSSR-USA 1945

B: Kg1,Dd1,Vval,Vvfl,Sa4,Scl,Jc3,pa2,b2,c4,e4,2,92,h2

C: Ke8,Dd8,Va8,vh8,5d7,Sg7,Je7,pa6,c6,c7,d6,f7,96,h7

Bily na tahu zahral 1.c5. Co sleduje timto tahem a co bude hréat po 1. — d5?

1.c5! Typicky utok na trojspiezi c6,c7,d6, jehoz cilem je péSce oslabit a zabranit piipad-
nému c6-¢5. 1. —Jc8 Po 1. — d5? 2.cxd5 cxd5 3.Jxd5! Jxd5 4.Dxd5 Sxa4 5.Ded+ bily
vyhraje a po 1. — dxc5 vznika velmi slaby trojpésec. 2.5e3 0-0 3.Dd2 De7 4.Vadl Se8 5.f4
5 6.exf5 gxf5 7.Vfel dxc5 8.Df2 Jd6 9.Sxc5 D8 10.Sd4 Sxd4 11.Dxd4 Df6 12.Sb3+
Kh8

13.Dxf6+ Vxf6 14.Ve7 Vac8 a po 15.Ja4 Je4 16.Se6 Vb8 17.Sxf5 stoji bily na vyhru.




OPOZDENY PESEC NA VOLNEM SLOUPCI

O opozdéném pésci hovoiime U péscovych fetézci. Je jim pésec, ktery zistane za
svymi druhy pozadu. Napt. u fetézce bilych pésci c3-d4-e5 je pésec c3 opozdén.
Srovnejme dvé jednoduché péscové struktury:

1. B: a2,b2,c2,e4,12,g2,h2 2. B:a2,b2,c2,d5,f2,92,h2

C: a7,b7,d6,e5,f7,97,h7 C: a7,b7,d6,e5,f7,97,h7

U postaveni ¢.1 jde o opozdéného pésce d6 v pravém slova smyslu. Pésec vyzaduje

ochranu a hodnoceni pozice zavisi vZdy na rozmisténi ostatnich figur.

Ve druhém postaveni je péSec d6 rovnéz opozdén, ale bily pésec d5 jej chrani pred
napadenim po sloupci d. Z toho je ziejmé, Ze nejvétsim nebezpetim pro opozdéného pésce je
vedle blokady pésce volny sloupec, na némz mohou véze vyvijet tlak.

Capablanca — Blanco Rubinstein - Salwe

Torre - Grefe



Capablanca — Blanco, Havana 1913

Bil4 pozice ma fadu piednosti — jezdce ne opérném bodu €5, tlak po sloupci e,
dobrého bélopolného stielce — a budouci mistr svéta toho vzorné vyuzije. 1.c4 Jf7
2.d5 Jxe5
3.Vxe5 g6 4.Dh4 Kg7 5.Dd4! Az do zavére¢né pozice to budou vazby, které rozhodnou.
5. —¢56.Dc3 b6 7.dxe6 Sc8 8.Se2! Sxeb 9.5f3 Kf7 10.Sd5 Dd6 11.De3 Ve7 12.Dh6 Kg8
13.h4! Cil - dalsi slabina. 13. - a6 14.h5 4 15.hxg6 hxg6 16.Vxe6! a ¢erny se vzdal

Rubinstein — Salwe, Lodz 1908

Pokud by se ¢ernému podafilo prosadit c6-c5, mize byt spokojen. Rubinsteintiv
postup pii blokadé¢ a likvidaci opozdéného péSce se stal vzorem v boji proti
Tarraschové obrané. Ne nadarmo je tato varianta pojmenovana po ném. 1. Vee8 2.5f1
Vec8 3.e3 Db7 4.Jc5 Jxc5 5.Vxc5 V7 6.Vic2 Db6 7.b4 a6 8.Va5 Vb8 9.a3 Var
10.Vxc6! Dxc6 11.Dxa7 Va8 12.Dc5 Db7 13.Kf2 h5 14.Se2 g6 15.Dd6 Dc8 16.Vc5
Db7 17.h4 a5 18.Vc7 Db8 19.b5 a4 20.b6 Va5 21.b7 a Cerny se vzdal

Gonsior — Kupka, 1.liga 1984

Cerny hrozi tahem Jc4 a b5 zablokovat opozdéného pé&sce a soucasné omezit
bélopolného stielce bilého. Proto musi bily jednat energicky. 1.c4! Jxc4 2.d5 exd5?!
Rozumnéjnéjsi bylo 2. — e5 3.d6 se slozitou hrou. 3.Ve7 Dc6 4.Dxd5 h6 5.Sh4 b5
6.Vxa7 Jeb 7.Vb7 Dxd5 8.Vxd5 Vcl+ 9.Kh2 Vfe8 a nyni po 10.Vdxb5 a bily stoji

Iépe.

Torre — Grefe, San Francisco 1991

Obe¢ strany maji opozdéného péSce a snazi se jej postupem zbavit. Bily ma vyhodu,
postup jeho péSce otvira drahy k utoku na krale. 1.c4 Da6 2.Vfcl Vhe8 3.Je5! Sxeb
4.dxe5 Jd7 5.De3 Jb6 6.cxd5 exd5 7.5d4 Jc4 8.Ixc4 dxc4 9.5al Vd3 10.Dc5 Jas a
po 11.Sf1! ma bily zna¢nou pirevahu.

Kotov — Kopylov, Moskva 1951
B: Kh2,De2,Vd3,Vf1,5f2,Jd5,Je4,pa3,b2,c4,e3,f3,02,h3
C: Kg8,Dg6,V15,V18,5d8,Jc6,Jh6,pa7,b7c5,d6e5,97,h4
Bily na tahu ptestavél své figury k Gtoku na opozdéného pésce d6 takze Cerny jej
nemohl ubranit. Zkuste to sami.
1.Jdc3 Jf7 2.Vfd1 Se7 3.Jb5 Vd8 4.Dd2 Je rozhodnuto, pésce nelze udrzet. Cerny se
pokusil obéti figury situaci zkomplikovat, ale rychle prohral 5.exd4 exd4 6.Jc7 Je5 7.Jd5
Df7 8.Del g5 9.Vb3 Jxc4 10.Jxe7+ Dxe7 11.Jg5! Je3 12.Sxe3 dxe3 13.Je4 d5 14.Vxe3
dxe4 15.Vxed Vxd1 16.Dxd1 Ve5 17.Vg4+ Kh8 18.Dd2 Ve6 19.Dc3+ 1 -0




VOLNY (izolovany) PESEC VE STREDNI HRE

Pojem volny pésec jsme si vysvétlili jiz v prvnim roce vycviku. Vime,ze v koncovkach,
zejména péScovych, byva rozhodujicim Cinitelem.

Rovnéz ve stiedni hie je volny pésec dulezitym strategickym prvkem, ktery je
schopen rozhodnout vysledek partie. Prednosti volného pésce se schopnost vazat na
sebe souperovy figury, vyvolat desorganizaci sil protivnika a tim snizit jejich
akceschopnost.

V praxi vznika volny pé&sec ve stfedni hie nejéastéji na sloupci d, jak srozumitelné
vyplyva z nasledujicich piikladi.
Volny pésec vznika: a) z pohyblivého péscového stiedu po vyménach,
b) vyménou figur na opérném bodu,
¢) kombina¢nim obratem.
ad/a) P&scové struktury,z nichz nejcasté&ji vznika volny pésec:

1. B: a3,c4,d4,f2,g2,h2 Zahajeni — Damsky gambit,Nimcovi¢ova ind, C:
a7,b7,e6,f7,97,h7 Sicilska hra
2. B: a2,b2,c4,e3,12,93,h2 Anglicka hra
C: a7,b7,d4,c5,f7,g7,h7
3. B: a3,d4,e4,f2,92,h2 Damsky gambit,Damska ind., C:
a7,b6,f7,97(g6),h7 Grunfeldova ind.
Smejkal — Hausner, M.Lazn¢ 1978
B:
Kgl,De2,Vd1,Vf1,Sd3,Se3,Jf3,pa3,d4,e4,f2,g2,h2
¢

Kg8,Dd8,Vvc8,V18,Sh7,Se7,Jc6,pa7,b6,e6,f7,97,h7

1.d5! exd5 2.exd5 Jab 3.d6 Sf6 4.d7 Va8 5.5f4 De7 6.5d6! Dxe2 7.Sxe2 Vfd8 8.Sc7 VI8
9.Jd4 g6 10.Vfel Kqg7 11.Sb5 Sd8 12.Se5+ Sf6 13.5xf6 Kxf6 14.Ve8 a6 15.Vxf8 Vxf8
16.Vel! 1 -0 Razantni a ucebnicovy postup bilého.

ad/b) Tarrasch — Euwe, PieStany 1922

B: Kc3,Vd1,Sa4,Jf3,pa3,b2,c4,e4,f2,g3,h3  C: Kf6,Va6,5c8,Jd4,pa5,b7,c5,e5,f7,96,h7
1.Jxd4 Po 1.J91 g5 s dalsim Ke7 a Vh6 stoji ¢erny lépe. 1. — exd4+ 2.Kd3 Sxh3 3.Sb5 Vd6
4.Vh1 Sg2 5.Vxh7 Ve6 6.Vh4 g5 7.Vh6+ Keb 8.f4+ gxf4 9.Vh5+ Kd6 10.9xf4 Sxe4+ 11.
Kd2 Vg6 12.Vh2 Vg2+ 13.Vxg2 Sxg2 14.Ke2 Scb a bily se vzdal

ad/c) Pederzoli — Pilot, Olomouc 1973

B:
Kc1,Df3,Vvd1,Vel,Sd3,pa2,b2,c2,d5,f4,92,h2
C:
Ke8,Dc7,Va8,Vh8,Sf6,pa6,b5,d6,e6,f7,g7,h7

Cerny zanedbal vyvin, coz bilému dovoluje obéti kvality otevtit pozici, ve které
volny pésec sehraje rozhodujici roli. 1. — e5 2.fxe5 Sxe5 3.Vxe5+! dxe5 4.d6 Dd8
5.Dc6+ Kf8 6.d7 g6 7.Se4 Dg5+ 8.Kb1 Vb8 9.Vfl Kg7 10.Dd6 Vhf8 11.5d5 Vbd8
12.h4! Dxh4 13. Dxe5+ Kg8 14.5xf7+ Vxf7 15.De8+ Kg7 16.Vxf7+ Kh6 17.De3+
g518.De6+ 1- 0




Strana s izolovanym pé$cem se snazi: 1. ovladnout oba sousedni sloupce,
2. proniknout na sedmou (druhou) Fadu,
3. vytvorit opérné body a vyuZit je,
4. vytvaret dalsi hrozby (Gtok na kréle apod.).

Fta¢nik — Prandstetter Ehlvest - Sadvakasov

Diagram ¢.95 Diagram ¢.96

Ftaénik — Prandstetter, Hradec Kralové 1981

1.Sb5! Dd6 2.0-0 Jf6 2. — Dxd5 3.5xd7 Sxd7 4.Vxc5 Dd6 5.Vd1 nebo 3. — Dxd7
4.Vxc5 6 5.Vc7 Df5 6.e4 v obou variantach s lepsi hrou bilého. 3.e4 a6 4.Se2 Sg4?!
5.Vfcl Vfc8 6.h3 Sd7 7.Jd2 Je8 8.Jc4 Dc7 9.Vd1 16 10.d6 DA8 11.Sg4! Sxg4 12.hxg4
V6 13.d7 Jc7 14.Ja5 a Cerny se vzdal.
Ne vzdy je prosazovani volného pésce jen véci presné metodiky a spravné obrany.
Velmi Casto je prosazovani volného péSce spojeno s oboustrannymi taktickymi
Sarvatkami a mnohdy i s nedostatkem Casu, zejména u stéle CastéjSich turnaji se
zkracenym Casem.

Ehlvest — Sadvakasov, Liepaja-rapid 2001

Bily ma vyte¢nou pozici a je blizko vyhry. Jeho klid vSak rusi nedostatek ¢asu a
soupefova hrozba Vh8. A to se pak d&ji véci.... 1.f4? Agresivni a Spatné. Po 1.Jg5! Df5
2.d6 Vvd7
3.vd5! bily vyhraje. 1. —Vc7? 1. — Vh8! 2.Vf2 Vc8! A problémy ma bily. 2.Da4? Do
tietice machnuti do prézdna. Bily nevidi krdsnou obét’ damy 2.fxe5! Vxc6 3.Vxf7+!
Kh8 4.dxc6 se snadnou vyhrou. 2. — Vh8 3.Dc2 Sd4+ 4.Kh1 Ve7 5.Jg5? Po 5.Vfel
hraje na vyhru jen bily. 5. — Dxg3 6.d6 Vd7 7.bxc5 bxc5 8.b4 Vb7! 9.Je4?! 9.Da2!?
9. — Dh3 10.Jxc5? Prilis optimistické a souc¢asné rozhodujici chyba. Po 10.Jg5 se
jesté bojuje. 10. — Vxb4 11.Jd3 Vb5 Karta se definitivné obratila. 12.Dg2 a bily se
vzdal. Volny pésec jiz nedojde do cile a koncovka po 12. — Vbh5 13.Dxh3 Vxh3
14.vd2 Sc3 je prohrana.

Obrana proti izolovanému pésci spociva:

- vnaruSovani snahy soupete vytvaiet predpoklady pro postup volného pésce,
- vucinné blokadé volného pésce a kontrole poli vedle a pied péscem,

- vaktivité vlastnich figur a hledani u¢inné protihry.



Denker — Smyslov AIexandrija—Ciburdanidze

Diagram ¢.97 Diagram ¢.98
Denker — Smyslov, radiozapas SSSR-USA 1946

1.fxe5 dxe5 2.d5 Jab 3.Da2 Jf8 4.J93 Jg6 5.De2 Jb7 6.5 Jd6 7.93 f6 8.Ixd6
Dxd6 9.h4 Je7 10.a4 Sc8 11.Kh2 a5 12.Dg2 Sg4 13.Se2 Sxe2 14.Dxe2 Vad8 15.Vabl
Jc8 16.h5 VI8 17.V{2 V7 18.h6 g6 19.Vbfl De7 20.Dg4 Jd6 Pieskupovani figur
skoncilo a ¢erny dosahl optimalniho rozmisténi. Za pozornost stoji ideadlné umistény
jezdec na d6 a bilému nez- byva, nez n¢jaké komplikace. 21.De6 Jxed 22.Dxb6 5
23.Vfb2 f4 24.Deb fxe3 25.VVxf7 Dxf7 26.Dxe5 Jf6 27.Vb8 Jg4+ 28.Kh3 JIxe5
29.VVxd8+ Df8 30.Vxf8+ Kxf8 01

Alexandrija — Ciburdanidze, zapas 1981
1. —Sab 2.Dc2 Sf5 3.5d3 Sxd3 4.Dxd3 De7 5.d6 De4I 6 Dxed Vxe4 7.Vxb7 Sc3! 8.f5
spravne bylo 11. Vf3 11. Vd4 12. Vf2 Vb4! 13 Ve7 Ved 14.Ve2 Vxe2 15.VVxe2 Vd8
16.Ve7 Se5 17.d7 K18 18.Vxh7 Kg8 19.Ve7 K18 a soupetky podepsaly smir.

Doméci ukol:

Dautov — Sirov, Bundesliga 2001

B:

Kg1,Dd5,Vd1,Vel,Sg3,pa3,b2,d7,f2,h2

C:

Kg8,Df6,Va8,Vvd8,Sc5,pa5,b6,f7,97,h5

Bily na tahu prosadil volného pésce kombinac¢ni cestou. Najdéte ji!

1.Dxa8! Vxa8 2.Ve8+ Kh7 3.Vxa8 Se7 4.Vel! Sd8 5.h4 b5 6.VVxd8 Dxd8 7.vVd1! 1 -0
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